
Wykaz interaktywnych stanowisk jednostek w ramach  
gry „Zdobądź indeks Politechniki Koszalińskiej” 
podczs Dnia Otwartego POlitechniki Koszalińskiej 2017

1. Informatyka - Powrót do przeszłości (stare komputery). Granie w stare klasyczne gry
2. Elektronika i Telekomunikacja - Texas instruments – mieszanie kolorów  
                                                                 Tablica z przesuwanym napisem – programowanie
3. Dziennikarstwo i Komunikacja Społeczna - Gra w  slogany
4. Europeistyka - Państwa Europy. Quiz wiedzy
5. Filologia Angielska - Idiomy angielskie – czy znasz ich znaczenie?
6. Filologia Germańska - Niemieckie łamacze językowe – czy potrafisz je bezbłędnie  
    powtórzyć? 
7. Budownictwo - Interaktywna prezentacja na temat budownictwa
8. Geodezja i Kartografia - Rozpoznawanie znanych obiektów widzianych z lotu ptaka
9. Inżynieria Środowiska - Quiz wiedzy z zakresu inżynierii środowiska
10. Energetyka - Termowizja
11. Mechanika i Budowa Maszyn - Ręczny skaner 3D (ZScanner™)
12. Technika Rolnicza i Leśna - Termowizja biomasy
13. Technologia Żywności i Żywienie Człowieka - Skąd się biorą kolory w żywności?   
                                                                                             Zafałszowania żywności 
14. Transport - Demonstracja działania i systemu zasilania EDC
15. Zarządzanie i Inżynieria Produkcji - Automatyka i robotyka procesu produkcyjnego
16. Inżynieria i Automatyzacja w Przemyśle Drzewnym - Zagadki z drewna   
                                                                                                           Malinowe komputery 
17. Ekonomia - Zagadkowa ekonomia
18. Finanse i Rachunkowość - Milionerzy 
19. Turystyka i Rekreacja - Przestrzeń jako dobro turystyczne - quiz
20. Zarządzanie - Umiejętności menedżerskie i marketing
21. Inżynieria Biomedyczna - Tajemnice funkcjonowania ludzkiego organizmu
22. Inżynieria Materiałowa - Spektroskopia plazmy w inżynierii materiałowej (OES) lub   
                                                     zabawa z kolorami
23. Mechatronika - Garść elementów elektronicznych. Schemat. Płytka prototypowa
24. Pedagogika - Ćwiczenia określające lateralizację
25. Architektura Wnętrz - Puzzle przestrzenne
26. Wzornictwo - Ikony designu 
27. Parlament studentów - życie studenckie
28. Studium Języków Obcych - Edukacyjne zabawy z językiem obcym
29. Studium Wychowania Fizycznego i Sportu - Zostań mistrzem 


