
Kampus ul. ŚniadecKich 2

• godz. 10.00
  powitanie — rektor Politechniki Koszalińskiej prof. Tadeusz Bohdal  

• godz. 10.00-14.00  

· stanowiska informacyjne wydziałów, instytutu, Studium Języków Obcych, Studium Wychowania  
  Fizycznego i Sportu, Biblioteki Politechniki Koszalińskiej oraz Parlamentu Studentów Politechniki  
  Koszalińskiej  — hol na parterze i 1 piętrze
  
·  „Zdobądź indeks Politechniki Koszalińskiej” / interaktywna gra z nagrodami — hol na parterze i 1 piętrze

·  testy kompetencji zawodowych — hol na parterze 

• godz. 10.30-11.30  
·  „Jak przygotować się i zdać matematykę na maturze 2019” / prezentacja — aula 101, budynek B, 1 piętro

pOKaZY, pReZenTacJe i wYKładY JednOsTeK
 
Wydział Elektroniki i Informatyki
· Kamera termowizyjna — godz. 10.00-14.00 / budynek D / sala 206-3 

· Systemy alarmowe. Alarmy — godz. 10.00-14.00 / budynek D / sala 205-2
 
· Eksperymenty ze światłem  —  godz. 10.00-14.00 / budynek D / sala 205-3

· Animacja poklatkowa — godz. 10.00-14.00 / budynek D / sala 201-2   
  
· Texas instruments zabawa z kolorami — godz. 10.00-14.00 / budynek D / sala 206-1

· Labirynt - zabawa — godz. 10.00-14.00 / budynek D / sala A

Wydział Humanistyczny 
· Czy integracja gospodarcza się opłaca? Korzyści i koszty procesów integracyjnych w gospodarce 
    światowej — godz. 10.00-10.25 / budynek A / sala 110  

· Profesor Przemysław Mroczkowski - badacz literatury angielskiej i przyjaciel J.R.R. Tolkiena 
    — godz. 10.30-10.55 / budynek A / sala 110

program



 · Ireland and Poland - Familiar Strangers — godz. 11.00-11 .25 / budynek A / sala 110

 · Erotyzm w reklamie. Wykład wyłącznie dla maturzystów — godz. 11.30-11 .55 / budynek A / sala 110

 
Wydział Inżynierii Lądowej, Środowiska i Geodezji
· Zwiedzanie Laboratorium Techniki Wodno-Ściekowej i Utylizacji Odpadów 
   — godz. 10.00-13.00 / budynek I / sala 12

 · Zwiedzanie Laboratorium Geodezji — godz. 10.00-13.00 / budynek I / sala 9 

 · Zwiedzanie laboratorium Techniki Budowlanej — godz. 10.00-13.00 / budynek E / sala 7

Wydział Mechaniczny
· Stanowiska w ramach gry interaktywnej — godz. 10.00-14.00 / budynek B / hol                                                                            
 

Wydział Nauk Ekonomicznych
· Stanowiska w ramach gry interaktywnej — godz. 10.00-14.00 / budynek B / hol     

· Smart Logistics w rozwoju Gospodarki 4.0 — godz. 9.00-9.25 / ul. Kwiatkowskiego 6e / audytorium

· Spacer po kampusie — godz. 9.30-9.55 / ul. Kwiatkowskiego 6e / audytorium             

Wydział Technologii i Edukacji
· Stoisko Samorządu Studentów WTiE. Pokaz drukarki 3D oraz lotu dronem – godz. 10-14 / budynek A / hol

· Roboty pracują i bawią — godz. 10.00-14.00 / budynek G / sala 6-2

· Komputery przemysłowe monitorują i sterują — godz. 10.00-14.00 / budynek G / sala 6-2
  

· Próżnia i plazma, czyli jak uzyskać supertwarde materiały cieńsze od ludzkiego włosa
  —  godz. 10.00 -14.00  / budynek H / sala 7-1 
  
· Ozoboty - przyjemna nauka programowania - zajęcia z wykorzystaniem robotów edukacyjnych
  —  godz. 10.00 -14.00  / budynek G / sala 104

·  Centrum druku 3D —  godz. 10.00 -14.00  / budynek H / sala 1

·  Wspaniały świat metali i stopów — godz. 10.00-14.00 / budynek H / sala 7-6 

·  Nanomateriały węglowe w opakowaniach do żywności, w kosmetologii i przemyśle farmaceutycznym.
   Nanodiamenty w laboratorium i kosmosie — godz. 10.00-14.00 / budynek H / sala 201-2

·  Zobaczyć to, co niewidzialne —  godz. 10.00-14.00 / budynek H / sala 208-7

· Elektronowa mikroskopia skaningowa – świat malowany elektronami 
  — godz. 10.00-14.00 / budynek H / sala 208-8 

 
                                                                                         
Instytut Wzornictwa
· Stanowiska w ramach gry interaktywnej — godz. 10.00-14.00 / budynek B / hol                           

Wydział Przemysłu Drzewnego Filia  w Szczecinku
 · Stanowiska w ramach gry interaktywnej — godz. 10.00-14.00 / budynek B / hol        
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