Projekt edukacyjny "Wirtualna Fizyka - Wiedza Prawdziwa"

Metryka projektu

Tytut projektu

Wirtualna Fizyka — Wiedza Prawdziwa”

Zrédto
finansowania

Europejski Fundusz Spoteczny

Program Program Operacyjny Kapitat Ludzki
Priorytet, Priorytet lll Wysoka jako$¢ systemu os$wiaty, 3.5
dziatanie Projekty innowacyjne

Numer wniosku

WND-POKL.03.03.04-00-032/10

Numer
konkursu

4/POKL/2009

Data
podpisania
umowy

03.12.2010

Okres
realizacji

Od 01.11.2010 do 31.05.2013

Wartos$é
dofinansowania

5185 740,20 zt
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umozliwiajgcego kontynuacje ksztatcenia na

Cel realizacji kierunkach technicznych i przyrodniczych o
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wiedzy poprzez opracowanie i wdrozenie
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geograficzny

Projekt Wirtualna Fizyka — Wiedza Prawdziwa realizowany byt przez Uczelniane Centrum Ksztatcenia na
Odlegtos¢ StudiaNET Politechniki Koszalinskiej, przy wspotpracy z Ministerstwem Edukacji Narodowej w
okresie: 01.11.2010-31.05.2013. Jego wartos¢ przekraczata 5 min ztotych i uczestniczyto w nim ponad 220
szkét Ponadgimnazjalnych z catej Polski.

Projekt znalazt sie na liScie najlepszych projektéw edukacyjnych realizowanych za pienigdze UE i
zaprezentowano go w raporcie dobrych praktyk ,Szkota sie optaca”. Ponadto zajat 4 miejsce na lidcie
rankingowej Lideréw Innowacji i Wspotpracy Ponadnarodowej PO KL 2007-2013.



Produktem finalnym jest innowacyjny program nauczania fizyki dla szkét Ponadgimnazjalnych z
wykorzystaniem edukacyjnych gier wideo, w sklad ktérego wchodzi:

*118 filméw interaktywnych

Filmy interaktywne wykonane w jakosci HD stuzg do zobrazowania wybranych zagadnien z poszczegélnych
dziatéw fizyki. Pomagajg w wyjasnieniu, utrwaleniu lub powtérzeniu przerabianych na lekcji zagadnien. Filmy
interaktywne charakteryzujg sie zréznicowanym przeznaczeniem dydaktycznym.

PIERWSZY RODZAJ FILMOW INTERAKTYWNYCH

Filmy zawierajgce doswiadczenia. Pozwalajg one odbiorcom uczestniczy¢é w przebiegu konkretnych
dodwiadczen fizycznych razem z autorem planowaé zestawy do wykonywania pomiaréw. Z uzyskanych
wynikdéw sporzadzac tabele i wykresy, szacowaé btedy pomiarowe, opracowywaé wyniki oraz postugiwagé sie
odpowiednig terminologig w celu ich interpretaciji.

DRUGI RODZAJ FILMOW INTERAKTYWNYCH

Sa to filmy przedstawiajgce zastosowanie praw fizyki w budowie i dziataniu konkretnych urzadzen takich jak
pompa prézniowa, kondensator, sitownik pneumatyczny, preciki do masazu itp. Odbiorcy filmu
interaktywnego wspdlnie ze studentem na ekranie telewizora zwiedzajg nowoczesne laboratoria, zapoznajg



sie z najnowszymi technologiami, poznaja tajniki pracy naukowcow.

TRZECI RODZAJ FILMOW INTERAKTYWNYCH

Sa to filmy zawierajgce materiat audiowizualny, bedacy zapisem fragmentéw rzeczywisto$ci pokazanych w

potaczeniu z symulacjg graficzna (np. filmy interaktywne pt.: ,Ruch jednostajny po okregu” lub ,Natezenie
pola elekirycznego”).



CZWARTY RODZAJ FILMOW INTERAKTYWNYCH

Przedstawiajg zjawiska trudne do bezposredniej obserwacji w naturalnym srodowisku. Poprzez pokazanie
ich w zwolnionym tempie w postaci wyraznych, powtarzalnych sekwencji obrazéw pozwalajg na analize
zjawiska krok po kroku. Eksponowane za pomocg obrazu i dzwigku sa te zagadnienia, ktérych ukazanie w
inny sposb6b bytoby utrudnione lub zgota niemozliwe (np. film interaktywny,sita $rednia”).



PIATY RODZAJ FILMOW INTERAKTYWNYCH

Filmy prezentujgce opisy zjawisk, wielkosci i praw fizycznych, przedstawionych w postaci zadan
rachunkowych, probleméw teoretycznych, pozostawionych uczniowi do samodzielnego rozwigzania. Do
analizy zadan i probleméw stuzg tresci przekazanych w filmie i uzupetnione wiedzg z podrecznika fizyki i
literatury popularnonaukowej. Koniec filmu to sekwencja z prawidtowym rozwigzaniem i uzasadnieniem
prawidtowej odpowiedzi.



* 30 filméw nakreconych kamera szybkosciowa

Kamera typu Phantom, umozliwia pokazanie w zwolnionym tempie trudnych zjawisk fizycznych trwajacych
zaledwie utamki sekund. Zwolnienie ponad 2 tys. klatek na sekunde pozwala na sfiimowanie tego, co nie
jest mozliwe do uchwycenia przez ludzkie oko. Sg to filmy stuzgce do samodzielnej realizacji podczas zajeé,
przedstawiajace ztozone zjawiska fizyczne. Ich zaletg, jest miedzy innymi mozliwo$¢ przedstawienia w
zwolnionym tempie zjawisk fizycznych trwajgcych tak krétko, ze ich bezposrednia obserwacja nie jest
mozliwa. Takie przedstawianie zjawisk sprzyja poznawaniu nowych obszaréw wiedzy i rozszerza mozliwosci
poznawcze uczniow.



*10 filméw zrealizowanych w konwencji ciekawostek

To 10 filmoéw w konwenciji ,ciekawostek”. Wprowadzajg one uczniow do dziatu fizyki, ktory beda realizowac
na zajeciach poprzez ,zaskakujgce” wykorzystanie praw fizyki w wielu dziedzinach zycia np. przemysle itp.
Filmy ,ciekawostki” majg za zadanie przekonaé uczniéw do pogladu, iz fizyka, jako podstawa rozumienia i
poznania istoty dziatania produktow, wykorzystywanych przez cztowieka, pozwala lepiej rozwijac sie i by¢
otwartym na nowoczesnosé.

*100 gier zrealizowanych w technologii flash

Précz interaktywnych gier wideo dzigki specjalnie opracowanemu portalowi (http://www.e-ai.eu) po
zalogowaniu uczniowie beda mieli mozliwo$¢ korzystania takze ze 100 gier flashowych. Przy uzyciu
Internetu bedag one dostepne 24 godziny na dobe. Da im to mozliwo$¢ samodzielnego utrwalenia materiatu
przerabianego na lekcji.



* Poradnik uzytkownika dla nauczyciela

W poradniku znajdujg sie: informacje nt. sposobu wykorzystania interaktywnych fiimoéw i gier flash na
lekcjach fizyki, karty czasu pracy ucznia biorgcego udziat w projekcie oraz przyktadowe scenariusze lekciji
pomocne w pracy nauczyciela. Ponadto w poradniku znajduje sie instrukcja uzytkowania Portalu Ekspertow



* Poradnik uzytkownika dla ucznia

W poradniku znajdujg sie informacje nt. sposobu wykorzystania interaktywnych fiimoéw i gier flash na

lekcjach fizyki oraz karty czasu pracy ucznia bioracego udziat w projekcie. Ponadto w poradniku znajduje sie
rowniez instrukcja uzytkowania Portalu Ekspertéw



* Innowacyjny program nauczania

Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom nauczycieli i ucznibw opracowano innowacyjny program nauczania.
Do poszczegélinych jednostek lekcyjnych dopasowane zostaty interaktywne filmy edukacyjne oraz gry flash,
ktére mozna wykorzystywac na lekcji fizyki tak, aby byta ona ciekawa, atrakcyjna i urozmaicona. Program
dostosowany zostat do nowej podstawy programowej.






