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Uczniowie uruchomili wyobraznie i pochwalili sie wiedza

Filia Politechniki Koszalinskiej w Szczecinku rozstrzygneta, adresowany do uczniéw szkot
$rednich, konkurs na projekt innowacyjnego krzesta. Do finatu zakwalifikowato sie 12
opracowan. Zwyciezyt projekt przygotowany przez ucznia koszalinskiego Zespotu Szkot nr 10.

W grudniu 2020 r. Filia Politechniki Koszalifiskiej w Szczecinku, w ktorej ksztatcg sie fachowcy
dla przemystu drzewnego, ogtosita konkurs dla uczniéw szkét Srednich na najlepszy cyfrowy
projekt krzesta z oparciem.

Jak podkres$la drinz. Jarostaw Chodér chodzito o to, by mtodziez wykorzystata umiejetnosci
zwigzane ze wspomaganiem komputerowym w projektowaniu.

— Zalezato nam na tym, by uczniowie uruchomili swojg wyobraZnie, Zzeby mogli pochwalic sie
kreatywnoscig — wyjasnia dr inz. Jarostaw Chodér. — Chcielismy, Zeby powstato oryginalne
krzesto, ktérego wyglad bedzie odbiegac od powszechnie wystepujgcych.

ldea byta prosta: im bardziej niestandardowe wykonanie, tym lepiej. Projekt musiat jednak
spetnic kilka wymogow: m.in. wymiary graniczne siedziska wynoszace 38x38 cm, zdolnos¢
przenoszenia obcigzenia co najmniej 90 kilograméw, nie wiecej niz 3 punkty podparcia o
podtoge, materiat do projektowanej konstrukcji to drewno badz wyroby drewnopochodne.
Ponadto, mile widziana byta lekkos$é ,optyczna” konstrukcji i jej stabilno$¢. | chyba
najwazniejsze: projekt powinien zosta¢ wykonany w jednym z programéw do komputerowego
wspomagania projektowania.

To bylo wyzwanie

Naptyneto sporo zgtoszen. Do $cistego finatu komisja zakwalifikowata 12 projektow, ktére
spetniaty warunki konkursu. Nastepnie poddano je badaniom wytrzymato$ciowym w programie
wykorzystujgcym metode elementu skonczonego (MES). Oceniano takze walory wizualne
projektu.

Ostatecznie, pierwsze miejsce przypadto Erykowi Mitkowskiemu, uczniowi Zespotu Szkot nr 10
w Koszalinie (popularna ,samochodéwka”). Komisja docenita oryginalny pomyst, nieszablonowe
rozwigzanie oraz, co wazne, petng dokumentacje rysunkowa projektu. Praca zostata
przygotowana pod opiekg nauczyciela Wojciecha Wolewicza.

Wyréznienie otrzymat Filip Wasiak, uczeh Zespotu Szkot nr 7 w Koszalinie (popularna
soudowlanka”). W przypadku tego projektu cenne okazato sie wprowadzenie mysli
ergonomicznej do rozwigzania oraz lekko$¢ optyczna projektu. Uczen pracowat pod opiekg
nauczyciela Stawomira Bugajskiego.

Organizatorzy przyznaja, ze udziat w konkursie mogt by¢ dla uczniow wyzwaniem. Przede
wszystkim dlatego, ze mtodzi ludzie dopiero zaczynajg prace przy projektowaniu cyfrowym w
edycji brytowej. Autorzy projektéw powinni pogodzi¢ kilka wymogéw: zadbac o lekko$¢ optyczng
i spetni¢ techniczne warunki konkursu. Elementy mebla musiaty by¢ wiec dobrze narysowane,
ale tez wtasciwie zaprojektowane. — Konkurs byt zatem formg promocji wiedzy technicznej —
dodaje drinz. Jarostaw Chodor.

Powstanie mebel

Organizatorzy podkre$laja, ze zalezato im na tym, by konkurs miat wymiar praktyczny — by
nagrodzone opracowania zostaty przygotowane zgodnie ze sztukg. Zwycieski projekt zostanie
wiec zrealizowany: powstanie mebel, ktéry wkrotce bedzie mozna zobaczy¢ w Filii Politechniki
Koszalinskiej w Szczecinku. Projekt zostanie tez przedstawiony na organizowanej przez
uczelnie konferencji studentéw i mtodych pracownikéw nauki i zostanie opublikowany w
wydawnictwie ukazujacym sie w ramach tej konferenciji.

Przewidziano atrakcyjne nagrody dla zwyciezcy, m.in. intensywne szkolenia z modelowania 3D
w programie AutoCad, Autodesk Inventor lub SolidWorks. Zwyciezcy otrzymajg tez inne
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upominki, m.in. bluzy reklamowe, powerbanki i pendrive.
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