Studenccy programisci wyréznieni

Druzyna studentéw z Kota Pasjonatéw Elektroniki dziatajacego przy Wydziale Elektroniki i
Informatyki Politechniki Koszalihskiej zdobyta wyréznienie podczas niedawnego 4. Bydgoskiego
Hackathonu online 2020.

Impreze, ktéra jest rodzajem maratonu programowania, zorganizowat Bydgoski Klaster
Informatyczny. Nasza uczelnia miata silng reprezentacje: wystartowaty dwa zespoty wystawione
przez studenckie kota naukowe z Wydziatu Elektroniki i Informatyki oraz jedna druzyna
miedzywydziatowa. W sumie w imprezie wzieto udziat 13 ekip (1 wycofata sie przed finatem).

Zadaniem uczestnikéw byto zaproponowanie rozwigzania programistycznego z zakresu
komunikacji i atrakcyjnego prowadzenia zaje¢ w sposéb zdalny. Kazda druzyna miata 24
godziny na napisanie oprogramowania. Potem w regulaminowym czasie nalezato opracowany
pomyst przedstawi¢ komisji konkursowe;.

Wyréznienie zdobyt zespét z Kota Pasjonatéw Elektroniki (Bartosz Sokét, Kamil Karmazyn,
Oliwier Jabtoriski, Sergiej Budarin i Andrzej Krzyzanowski).

- Staralismy sie jak najlepiej wykorzystac wyznaczony czas — wyjasnia lider zespotu, Andrzej
Krzyzanowski. — Spalismy rotacyjnie, praca nad programem trwata wiec bez przerwy.

Studenci zaproponowali rodzaj wirtualnej przestrzeni spotkan. Podzielili jg na trzy sale: typowg
klase lekcyjna, sale konferencyjng i sale tematyczng przedstawiajgca pierwsze lgdowanie na
Ksiezycu.

- Chcielismy, by byty emocje, by udziat w zajeciach byt atrakcyjny dla ucznia— podkresla
Andrzej Krzyzanowski. — By nie ograniczat sie do wigczenia sprzetu i biernej obserwacji zajec.

Kiedy zespo6t referowat swéj projekt, komisja nie zorientowata sie, ze przewidziany czas juz sie
skonczyt. To $wiadczy o atrakcyjnosci zaproponowanego rozwigzania.

- Jest powdd do radosci! — cieszy sig dr inz. Pawet Poczekajto, opiekun naukowy Kota
Pasjonatdéw Elektroniki. - Koto wykazuje sie aktywnoscia, co jest dostrzegane nie tylko na
uczelni, ale takze na forum ogdlnokrajowym.

Przypomina, ze w marcu we Wroctawiu — jeszcze w formie tradycyjnej — odbyt sie maraton
tworzenia gier komputerowych (TK Game Jam). Ekipa studentéw zajeta czwarte miejsce. Potem
reprezentanci Kota Pasjonatéw Elektroniki uczestniczyli w ogélnopolskim wydarzeniu
#ZostanWDomuRobGry (siédme miejsce w kategorii studentéw).

Zimowy semestr Koto rozpoczeto udziatem w XVII Krajowej Konferencji Studentdéw i Mtodych
Pracownikéw Nauki, ktérg w formie online w potowie pazdziernika zorganizowat Wydziat
Elektroniki i Informatyki naszej uczelni oraz Zachodniopomorski Uniwersytet Technologiczny.
Trzy referaty przedstawione przez studentéw zostaty skierowane do publikacji. Okazuje sie wiec,
ze przeniesienie imprez do przestrzeni wirtualnej nie ogranicza aktywno$ci studentéw, a dzieki
biezacemu wsparciu pracownikéw i wtadz Wydziatu Elektroniki i Informatyki oraz samej uczelni
mozliwosci sg coraz wieksze. Czekamy wiec na kolejne sukcesy.

Przy okazji warto nadmienié, ze pod koniec pazdziernika Koto Pasjonatéw Elektroniki ztozyto
whniosek o dofinansowanie ze $srodkdéw Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego w ramach
programu ,Studenckie kota naukowe tworzg innowacje” na realizacje kolejnego projektu w
kwocie ponad 65 tys. zt. Czekamy na wyniki.
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Studenci z Kota Pasjonatéw Elektroniki podczas 4.Bydgoskiego Hackathonu.



